Avant-propos 

Bienvenue dans le monde merveilleux du Système d'Information Géographique (SIG)! Quantum GIS (QGIS) est un Système d'Information Géographique Open Source. Le projet est né en mai 2002 et a été créé comme un projet sur ​​SourceForge en Juin de la même année. Nous avons travaillé dur pour rendre le logiciel SIG (qui est traditionnellement un logiciel propriétaire cher) une perspective viable pour n'importe qui avec un accès de base à un ordinateur personnel. QGIS fonctionne actuellement sur ​​la plupart des plates-formes Unix, Windows et OS X. QGIS est développé en utilisant la boîte à outils Qt (http://qt.nokia.com) et C + +. Cela signifie que QGIS semble facile à utiliser et dispose d'une interface graphique utilisateur (GUI) facile à utiliser. 

QGIS se veut un outil facile à utiliser les SIG, en fournissant des fonctionnalités et des caractéristiques communes. L'objectif initial était de fournir une visionneuse de données SIG. QGIS a atteint un point de son évolution où il est utilisé par beaucoup pour leurs besoins de visualisation quotidienne de données SIG. QGIS supporte un certain nombre de formats de données raster et vecteur, avec de nouveaux formats supportés faciles à ajouter en utilisant l'architecture de plugin. 

QGIS est publié sous la licence GNU General Public License (GPL). Développer QGIS sous cette licence signifie que vous pouvez analyser et modifier le code source, et garantit que vous, nos utilisateurs heureux, aurez toujours accès à un programme de SIG qui est gratuit et peut être librement modifié. Vous devriez avoir reçu une copie complète de la licence avec votre exemplaire de QGIS, et vous pouvez aussi le trouver dans l'annexe A. 

Astuce QGIS 1 DOCUMENTATION MISE A JOUR
La dernière version de ce document peut toujours être trouvée ici : http://download.osgeo.org/qgis/doc/manual/   
ou dans la section documentation du site de QGIS ici http://www.qgis.org/en/documentation 
Caractéristiques 

QGIS propose de nombreuses fonctionnalités SIG communes fournies par les caractéristiques fondamentales et les plugins. En guise de résumé court, ils sont présentés en six catégories pour disposer d'un premier aperçu.
Visualiser des données 

Vous pouvez visualiser et superposer des données vectorielles et raster en différents formats et projections sans conversion vers un format interne ou commun. Les formats supportés comprennent: 

- tables spatialement intégrées à l'aide de PostGIS et SpatiaLite, formats vectoriels supportés par la bibliothèque OGR installée, y compris les fichiers de formes d'ESRI, MapInfo, SDTS, GML et de nombreux autres. 

- formats raster et image supportés par la librairie installée de GDAL (Geospatial Data Abstraction Library), tels que GeoTiff, Erdas Img., ArcInfo Ascii Grid, JPEG, PNG et de nombreux autres. 

- bases de données SpatiaLite (voir section 4.3) 

- fichiers raster de GRASS et données vectorielles de bases de données GRASS (localisation / jeu de cartes), voir la section 9, 

- jeux de données en ligne fournis comme compatibles avec le Web Map Service (WMS) ou le Web Feature Service (WFS) de OGC, voir la section 6, 

- données OpenStreetMap (voir Section 12.14). 

Explorer des données et composer des cartes 

Vous pouvez composer des cartes et explorer de façon interactive les données spatiales avec une interface graphique conviviale. Les nombreux outils utiles disponibles dans l'interface comprennent: 

- la projection à la volée 

- le composeur de carte 

- carte de vue générale 

- signets spatiaux
- identification/sélection d'entités 

- édition/visualisation/recherche d'attributs 

- étiquetage d'entités 

- changement de symbologie vecteur et raster 

- ajout d'une couche de graticules - maintenant via le plugin fTools 

- habillage de votre carte avec une barre de légende nord-orientée et une étiquette de copyright 

- sauvegarde et restauration de projets 

Créer, modifier, gérer et exporter des données 

Vous pouvez créer, éditer, gérer et exporter des cartes vectorielles en plusieurs formats. Les données raster doivent être importées dans GRASS pour pouvoir être éditées et exportées dans d'autres formats. QGIS offre les services suivants : 
- outils de digitalisation pour les formats supportés OGR et les couche vectorielles de GRASS 

- création et édition des fichiers de formes et des couches vectorielles de GRASS 

- géoréférencement d'images avec le plugin Georeferencer 

- outils de GPS pour importer et exporter le format GPX, et convertir d'autres formats vers GPX ou pour télécharger (download/upload) directement vers un appareil GPS (sous Linux, usb a été ajouté à la liste des appareils GPS) 

- visualisation et édition des données d'OpenStreetMap 

- création de couches PostGIS à partir de shapefiles avec l'extension SPIT 

- gestion améliorée des tables PostGIS 

- gestion des tables d'attribut vecteur avec la nouvelle table d'attributs (voir section 4.5.6) ou l'extension Table Manager 

- sauvegarde de copies d'écran en tant qu'images géoréférencées
Analyser les données 

Vous pouvez effectuer des analyses spatiales des données sur PostgreSQL / PostGIS et d'autres formats OGR supportés en utilisant l'extension fTools en Python. QGIS propose actuellement des outils pour l'analyse vectorielle, l'échantillonnage, le géotraitement, la gestion de la géométrie et des bases de données. Vous pouvez également utiliser les outils intégrés dans GRASS qui comprennent la totalité des fonctionnalités de GRASS qui comportent plus de 400 modules (voir section 9).
Publier des cartes sur Internet 

QGIS peut être utilisé pour exporter des données vers un mapfile et pour les publier sur Internet en utilisant le serveur web UMN MapServer installé. QGIS peut aussi être utilisé comme un client WMS ou WFS, et en tant que serveur WMS. 

Étendre les fonctionnalités de QGIS grâce à des plugins 

QGIS peut être adapté à vos besoins particuliers avec l'architecture pouvant être élargie d'extensions. QGIS fournit des bibliothèques qui peuvent être utilisées pour créer des extensions. Vous pouvez même créer de nouvelles applications avec C + + ou Python! 

Extensions de base 

1. Ajouter une couche de texte délimité (charge et affiche des fichiers de texte délimité contenant des coordonnées x, y) 

2. Capturer des coordonnées (capture des coordonnées de la souris dans différents CRS) 

3. Habillages (étiquette d'auteur, flèche de nord et barre d'échelle) 

4. Superposition de diagramme (placer des diagrammes sur la couche vectorielle) 

5. Extension de déplacement (permet le déplacement de point au cas où les points ont la même position) 

6. Convertisseur Dxf2Shp (convertit des fichiers DXF Convert vers des fichiers Shape) 

7. Outils GPS (chargement et importation de données GPS) 

8. GRASS (intégration du SIG GRASS) 

9. Outils GDAL (intègre les outils GDAL dans QGIS) 

10. Géoreferencer GDAL (ajouter des informations de projection au fichiers raster en utilisant GDAL) 

11. Extension d'interpolation (interpolation basée sur les sommets d'une couche vecteur) 

12. Charge des fichiers raster de PostGIS dans QGIS 

13. Exportation Mapserver (export du fichier de projet QGIS vers un fichier mapfile de MapServer) 

14. Modification hors ligne (autoriser l'édition hors-ligne et la synchronisation avec une base de données) 

15. Extension OpenStreetMap (visionneuse et éditeur de données OpenStreetMap) 

16. Support des fichiers Georaster d'Oracle Spatial 
17. Installateur d'extensions (télécharger et installer les extensions de QGIS en python) 

18. QSpatiaLite (interface graphique utilisateur (GUI) pour SpatiaLite) 

19. RH aléatoire - Animove (répartition des classes de base au sein d'une zone d'étude) 

20. Analyse de terrain en mode raster (analyse de terrain basé sur des fichiers raster) 

21. Extension de parcours de graphe (analyse de plus court chemin) 

22. SPIT (importation de fichiers de formes Shapefile dans PostgreSQL / PostGIS) 

23. Extension SQL Anywhere (stocke des couches vectorielles dans une base de données SQL Anywhere) 

24. Extension Spatial Query  (faire des requêtes spatiales sur des couches vectorielles)
25. Extension WFS (ajout de couches WFS dans l'affichage de QGIS) 

26. Extension eVIS (outil de visualisation d'événement) 

27. fTools (outils pour l'analyse et la gestion de données vectorielles) 

28. Console Python (accès à l'environnement QGIS) 

Extensions externes en Python 

QGIS propose un nombre croissant d'extensions externes en python qui sont fournis par la communauté. Ces plugins sont disponibles dans le dépôt officiel PyQGIS, et peuvent être facilement installés en utilisant l'installeur d'extensions en Python (Python Plugin Installer) (voir section 11). 

Quoi de neuf dans la version 1.7.0 

Veuillez noter que ceci est une version dans notre série de versions "cutting edges". Comme tel, il contient de nouvelles fonctionnalités et étend l'interface de programmation allant de QGIS 1.0.x à QGIS QGIS 1.6.0. Nous vous recommandons d'utiliser cette version à la place des versions précédentes. 

Cette version inclut la correction de plus de 277 bugs et de nombreuses nouvelles fonctionnalités et améliorations. 

Étiquettes de symbologie et des diagrammes 

- Nouvelle symbologie maintenant utilisée par défaut! 

- Système de diagramme qui utilise le même système de placement intelligent que l'étiquetage-ng 

- Exportation et importation de styles (symbologie-ng). 

- Etiquettes de règles pour les règles de base de rendu. 

- Le marqueur de la police peut avoir un niveau de hauteur X, Y. 

- Symbologie linéaire :
- Option pour mettre des marqueurs sur le point central d'une ligne. 

- Option pour mettre un marqueur seulement sur le premier / dernier sommet d'une ligne. 

- Autoriser la couche de symbole de marqueur linéaire à dessiner des marqueurs sur chaque sommet. 

- Symbologie polygonale : 

- Rotation des remplissages svg. 

- Ajout de la couche de symbole de «centroïde de remplissage» qui dessine un marqueur sur le centroïde d'un polygone. 

- Permet l'utilisation des couches de symbole linéaire pour les symboles de contours de polygones (remplissages). 

- Etiquettes 

- Possibilité d'ajuster la longueur de l'étiquette dans les unités de la carte. 

- Déplacement/ rotation / changement des outils d'édition d'étiquette pour modifier interactivement les propriétés des étiquettes de données définies.
- Nouveaux outils 

- Ajout d'une interface graphique utilisateur (GUI) pour gdaldem. 

- Ajout de la calculatrice de champ avec des fonctions comme x, $ y $ et $périmètre. 

- Ajout de l'outil 'Lignes vers polygones" au menu Vecteur. 

- Ajout de l'outil "Polygone de Voronoi" au menu Vecteur. 

Mises à jour de l'interface utilisateur 

- Permettre la gestion des couches manquantes dans une liste. 

- Zoom sur un groupe de couches. 

- "Astuce du jour" au démarrage. Vous pouvez activer/désactiver les astuces dans le panneau des options. 

- Meilleure organisation des menus, ajout d'un menu séparé "Base de données". 

- Ajout de la possibilité d'afficher le nombre d'entités dans les classes de légende. Accessible via le menu de légende par le clic-droit.
- Nettoyage général et améliorations d'utilisation. 

Manipulation CRS 

- Voir la CRS active dans la barre d'état. 

- Attribuer le CRS d'une couche dans le projet (dans le menu contextuel légende). 

- Sélectionner un CRS par défaut pour les nouveaux projets. 

- Permettre le paramétrage d'un CRS pour plusieurs couches à la fois. 

- Par défaut dernière sélection lors de la demande du CRS. 

Rasters 

- Ajout de l'opérateur ET et OU pour la calculatrice raster 

- «Ajout de la reprojection à la volée des rasters!" 
- Implémentation correcte des fournisseurs de raster. 

- Ajout de la barre d'outils avec des fonctions matricielles d'étirement de l'histogramme. 

Fournisseurs et Traitement des Données 

- Nouveau fournisseur de vecteurs SQLAnywhere
- Support de la jointure de tables
- Mises à jour du formulaire d'entités
- Permettre la configuration la représentation de la chaîne de valeur NULL
- Correction à jour de fonctionnalités sous forme de fonction de la table d'attributs
- Ajout du support pour les valeurs NULL dans les cartes de valeur (comboboxes)
- Utilisation des noms de couches au lieu des identifiants dans la liste déroulante lors du chargement des cartes de valeur à partir de couches
- Support des champs d'expression à partir du formulaire d'entités : édition des lignes dans le formulaire dont le préfixe du nom 'expr_ sont évalués
Leur valeur est interprétée comme une chaîne issue du calculateur de champs et remplacée par la valeur calculée. 

- Support de la recherche NULL dans la table d'attributs 

- Améliorations d'édition des attributs 

- Amélioration de l'édition interactive d'attributs dans la table (ajout/suppression d'entités, mise à jour d'attribut). 

- Ajout permis d'entités sans géométrie 

- Correction de la fonction undo/redo sur un attribut. 

- Amélioration de la manipulation d'attributs. 

- Eventuellement réutilisation des valeurs d'attribut renseignées pour les entités suivantes numérisées. 

- Autorisation de la fusion/assignation des valeurs d'attribut à un ensemble d'entités. 

- Autorisation pour OGR d'"enregistrer sous" sans attributs (par exemple pour DGN / DXF.). 

Api et pour les développeurs 

- Réécriture des appels au dialogue d'attributs pour QgsFeatureAttribute. 

- Ajout QgsVectorLayer:: signal featureAdded. 

- Ajout de la fonction de menu Couche. 

- Ajout d'une option pour charger des extensions C + + à partir de répertoires utilisateur spécifiés. Nécessite le redémarrage de l'application pour l'activer. 

- Outil entièrement nouveau de vérification de la géométrie pour fTools. Beaucoup plus rapide, messages d'erreur plus pertinents, et supporte désormais  le zoom sur les erreurs. Voir la nouvelle fonction QgsGeometry.validateGeometry 

QGIS server 

- Possibilité de spécifier des capacités de service WMS dans la section des propriétés du fichier de projet (au lieu du fichier wms_metadata.xml). 

- Support de l'impression wms avec GetPrint-Request. 

Extensions 

- Support des icônes des extensions dans la boîte de dialogue de gestion des extensions. 

- Suppression de l'extension QuickPrint – Utiliser plutôt l'extension Easyprint dans l'entrepôt des extensions. 

- Suppression de l'extension ogr convertor – Utiliser plutôt le menu contextuel «Enregistrer sous». 

Impression 

- Support du Undo/Redo pour le composeur d'impression 

